Installazione del compilatore Dev-C++ vers. 4.01

** Installazione da CD-ROM **

File presenti sul CD:

- devcpp4.zip    (compilatore base)

- devcpp401.zip  (aggiornamento alla vers. 4.01)

· - Insight5_win32.zip   (debugger simbolico)

1. Espandere il file compresso devcpp4.zip in una directory temporanea (es. C:\tempcpp). Si consiglia di usare l’utility WinZip versione 6.2 o superiore;

2. Dall’applicazione “Gestione Risorse” avviare l’eseguibile “setup.exe”, presente nella directory creata nel passo1, e procedere con l’installazione. In questa fase, il programma di installazione chiederà il nome della directory in cui installare il compilatore. Si scelga un nome diverso (quello di default è C:\Dev-C++) dal nome scelto per la directory temporanea creata nel passo 1;

3. Al termine dell’installazione, espandere il file compresso devcpp401.zip nella directory creata dal programma di setup (il nome di default è C:\Dev-C++);

· Per installare il debugger simbolico, espandere il file compresso Insight5_win32.zip nella directory creata dal programma di setup (il nome di default è C:\Dev-C++);

4. Al termine delle operazioni precedenti, lanciare il programma (selezionando, nella voce “Programmi” del menù “Avvio”, la voce “Dev-C++”). Sulla barra principale dei menù, selezionare il menù “Options” e scegliere la voce “Compiler Options”. All’interno di questo, selezionare la voce “Linker” e barrare la casella “Generate debugging information”. A questo punto, l’ambiente è completamente configurato;

5. Cancellare la directory temporanea creata nel passo 1.


** Installazione da dischetti **

I dischi per l’installazione del compilatore sono in tutto 9.

· Il compilatore base è presente sui seguenti dischi:

· Disk 1

· Disk 2

· Disk 3

· Disk 4

· Disk 5

· Disk 6

Il debugger è presente sui seguenti dischi:

· Deb 1

· Deb 2

· Deb 3

Il software per l’aggiornamento alla versione 4.01 è presente sul disco:

· Patch

1. Copiare il contenuto dei dischi etichettati Disk1 … Disk 6 in una directory temporanea (es. C:\tempcpp);

2. Dall’applicazione “Gestione Risorse” avviare l’eseguibile “setup.exe”, presente nella directory creata nel passo1, e procedere con l’installazione. In questa fase, il programma di installazione chiederà il nome della directory in cui installare il compilatore. Si scelga un nome diverso (quello di default è C:\Dev-C++) dal nome scelto per la directory temporanea creata nel passo 1;

3. Al termine dell’installazione, copiare il file compresso devcpp401.zip contenuto nel disco etichettato Patch nella nella directory directory temporanea creata nel passo 1 ed espanderlo creata dal programma di setup (il nome di default è C:\Dev-C++);

4. Per installare il debugger simbolico, espandere i file compressi nei dischi Deb1, Deb2 e Deb3 (deb1.zip, deb2.zip e deb3.zip, rispettivamente) nella directory creata dal programma di setup (il nome di default è C:\Dev-C++). Si consiglia di usare a questo scopo l’utility WinZip versione 6.2 o superiore;

5. Al termine delle operazioni precedenti, lanciare il programma (selezionando, nella voce “Programmi” del menù “Avvio”, la voce “Dev-C++”). Sulla barra principale dei menù, selezionare il menù “Options” e scegliere la voce “Compiler Options”. All’interno di questo, selezionare la voce “Linker” e barrare la casella “Generate debugging information”. A questo punto, l’ambiente è completamente configurato;

6. Cancellare la directory temporanea creata nel passo 1.

