Capitolo 1: Introduzione
GABAB DAL IBRBPIGIBEI DI IBRE SIS

Capitolo 1: Introduzione

Che cos’e un sistema operativo
Organizzazione di un sistema di calcolo
Architettura degli elaboratori
Struttura del sistema operativo
Attivita del sistema operativo
Gestione dei processi

Gestione della memoria

Gestione della memoria di massa
Protezione e sicurezza

Sistemi distribuiti

Sistemi a orientamento specifico
Ambienti d’elaborazione
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Obiettivi

® Panoramica dei pit importanti componenti di un sistema operativo
m Organizzazione degli elementi essenziali di un elaboratore
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Componenti di un sistema di calcolo

utente utente utente . utente
2 n
A y A
compilatore assemblatore editor di testi ‘e base di dat

programmi applicativi

sistema operativo
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Moderno sistema di calcolo

dischi mouse tastiera stampante monitor

@lE; éﬁ

o

controllore scheda
CPU del diachi controllore USB grafica
memoria
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Diagramma temporale delle interruzioni

CPU

dispositiva
e}

processo utente
in esecuzione

gestione delle interruzioni
di 110

inattivo |
trasferimento |

richiesta trasferimento richiesta trasferimento

di 110 effettuato di /o
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Due metodi per I'l/O

Sincrono Asincrono
processo richiedente "
utente { in attesa processo richiedente utente
driver del dispositivo driver del dispositivo
.." gestore :" .‘: gestore K |
L dellinterruzione L I dellinterruzione eme!
| trasferimento |_|_ trasferimento
fisico dei dati - .. fisico dei dati
tempo ———» tempo ————»
(a) (b)
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Tabella dello stato dei dispositivi

dispositivo: tastiera
stato: inattivo
dispositivo: stampante laser fichiesta per L
stato: occupato B laser
indirizzo: 38546
dispositivo: mouse lunghezza: 1372
stato: inattivo
dispositivo: unita a dischi 1
stato: inattivo
gi:tpa_sitivo: ur;ta BEERE richiesta per I'unita richiesta per l'unita __-l-
0: occupa adischi 2 a dischi 2
5 file: xxx file: yyy
operazione: lettura operazione: scrittura
indirizzo: 43048 indirizzo: 03458
lunghezza: 20000 lunghezza: 500

Sistemi operativi - Concetti ed esempi -Settimaedizione 1.8 Silberschatz, Galvin e Gagne €2006




Gerarchia dei dispositivi di memoria

| cache |

t v

| memoria centrale |

t

‘ disco RAM |

t 4

‘ dischi magnetici ‘

t 3

‘ dischi ottici |

T 4

‘ nastri magnetici ‘
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Prestazioni relative a varie forme
di archiviazione dei dati

Livello 1 2 3 4
Nome registri cache memoria centrale |disco
Dimensione tipica |< 1 KB > 16 MB > 16 GB > 100 GB
Tecnologia memoria dedicata |CMOS SRAM CMOS DRAM disco magnetico
con porte multiple (on-chip o
(CMOS) off-chip)
Tempo d'accesso 10,25 - 0,5 0,5-25 80 - 250 5.000,000
(ns)
Ampiezza di banda| 20.000 — 100.000| 5000 — 10.000 1000 - 5000 20150
(MB/s)
Gestito da compilatore hardware sistema operativo |sistema operativo
Supportato da cache memoria centrale (disco CD o nastro
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Migrazione di un intero A da un disco
a un registro

disco magnetico jl> memoria centrale

jl> cache

registro hardware
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Configurazione della memoriaper un sistema
con multiprogrammazione
0
sistema operativo
lavoro 1
lavoro 2
lavoro 3
lavoro 4
512 MB
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Transizione da modalita utente
a modalita di sistema

processo utente )
modalita utente
(bit di modo = 1)
esecuzione processo utente H chiamata di sistema | | rientro della chiamata di sistema |
\ A
\ ri
\ 7
eccezione rientro
kernel bit di modo = 0 bit di modo = 1 N
¥ / modalita kernel
. . o bit di modo =0
‘ esecuzione della chiamata di sistema | ( )
_
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Struttura generale
di un sistena client-server

client client

client I client

rete

server
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