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Capitolo Capitolo 2:  2:  Strutture dei sistemi operativiStrutture dei sistemi operativi
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Capitolo Capitolo 2:2: Strutture dei sistemi Strutture dei sistemi 
operativioperativi

n Servizi di un sistema operativo

n Interfaccia con l’utente del sistema operativo

n Chiamate di sistema

n Categorie di chiamate di sistema

n Programmi di sistema

n Progettazione e realizzazione di un sistema operativo

n Struttura del sistema operativo

n Macchine virtuali

n Generazione di sistemi operativi

n Avvio del sistema
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ObiettiviObiettivi

n Descrizione dei servizi messi a disposizione dal 
sistema operativo a utenti, processi e altri sistemi.

n Esame delle possibili strutture dei sistemi 
operativi.

n Installazione e adattamento dei sistemi operativi; 
descrizione delle operazioni da eseguire all’avvio.

2.4 Silberschatz, Galvin e Gagne ©2006Sistemi operativi - Concetti ed esempi -Settima edizione

Esempio dEsempio d’’uso delle chiamate uso delle chiamate 
di sistemadi sistema
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Tipico esempio di Tipico esempio di APIAPI
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Chiamata di sistema Chiamata di sistema open()open() invocata invocata 
dada unun’’applicazione utenteapplicazione utente
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Esempio di libreria Esempio di libreria standardstandard
del del linguaggio linguaggio CC
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Passaggio di parametri Passaggio di parametri 
in forma in forma di tabelladi tabella
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Esecuzione nellEsecuzione nell’’MSMS--DOSDOS

(a) All’avviamento del sistema (b) Durante 
l’esecuzione di un programma
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Esecuzione di piEsecuzione di piùù programmi nel programmi nel 
sistema operativo sistema operativo FreeBSDFreeBSD
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Tracciatura di una chiamata di sistema Tracciatura di una chiamata di sistema 
in in Solaris Solaris 10 tramite 10 tramite dtracedtrace
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Struttura degli strati dellStruttura degli strati dell’’MSMS--DOSDOS
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Struttura Struttura a a strati di strati di un un sistema operativosistema operativo
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Struttura Struttura del del sistema sistema UNIXUNIX
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Struttura di Struttura di Mac OS XMac OS X
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Moduli caricabili di Moduli caricabili di SolarisSolaris
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Modelli di sistemaModelli di sistema

(a) Semplice  (b) Macchina virtuale
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Architettura VMwareArchitettura VMware
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La La macchina virtuale macchina virtuale JavaJava

Fine del Fine del Capitolo Capitolo 22


