Istruzioni selettive: IF... THEN

Sintassi

| struzione_ 1
| sStruzione_ 2

| F (condi zi one) THEN

\

. eseguite solo se condi zi one e TRUE
| struzione_n )
END | F
mglﬁgm' | NTEGER :: X, Yy, appo
READ(*, *) X,y
Esempio i, |F (x < y) THEN
| scanbia X ey
si appo=x
Scambia X:y
XconY y=appo
}7 END | F
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Istruzioni selettive: IF logico

Sintassi

| F (condi zi one) istruzione

Esempio
| NTEGER :: X

READ( *, *) X
|F (x < 0) x=0
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Istruzioni selettive: IF... THEN...ELSE

Sintassi

| F (condi zi one) THEN
| struzione_ 1
| sStruzione 2
ELSE
| struzione_ 3
| struzione 4

} eseguite solo se condi zi one e TRUE

eseguite solo se condi zi one e FALSE

END | F
Leog v REAL :: Xx,y, max
Esempio READ(*, *) X,y
Qual é il massimotraxey ? y 0 i, |F (x < y) THEN
max=y
v Y ELSE
max =y max = X rrax:x
i END | F
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Istruzioni selettive: IF...THEN...ELSE IF...ELSE

Sintassi
| F (condi zi one_1) THEN

bl occo_1 <~ esequito solo se condi zi one_1 & TRUE
ELEFOLEO( (2:0nd| zi one_2) THE<:N: eseguito solo se condi zi one_1 € FALSE

- - e condi zi one_2 é TRUE
ELSE I F (condi zi one_3) THEN 10 Sol - di i 1 & FALSE
¢ eseguito solo se condi zi one_1 ¢ ,

ELglEOCCO—S condi zi one_2 é FALSE e

bl 0cCO 4 condi zi one_3 e TRUE

END I F &

eseguito solo se condi zi one_1 e FALSE,
condi zi one_2 e FALSE e
condi zi one_3 e FALSE
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Esempio

| NTEGER :: voto
READ( *, *) voto
| F (voto < 18) THEN
VWRI TE(*, *) “Ritorna”
ELSE | F (voto < 24) THEN
VWRI TE(*,*) “SI puo’ dare di piu’”
ELSE | F (voto < 27) THEN
VWRI TE(*,*) “Non c’e’ nale”
ELSE | F (voto < 30) THEN
VWRI TE(*,*) “C e mancato poco”’
ELSE | F (voto == 30) THEN
VWRI TE(*, *) “Finalnmente ci siano”

ELSE
VR TE(*, *) “\WOW 17
END | F
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Problema

Dati tre numeri reali X, y e z, stabilire se sono le lunghezze dei lati di un
triangolo e, in caso affermativo, stabilire che tipo di triangolo sia
(equilatero, isoscele o scaleno)
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PROGRAM TRI ANGOLO
I Vari abili
REAL:: X,VY,Z

'l struzi oni
WRI TE(*,*) "Damm | tre valori:"
READ(*, *) X,VY,z

| F((x+y>z) . AND. (x+z>y). AND. (y+z>x)) THEN
l E' un triangolo. Stanpo nessaggi o
WRI TE(*,*) "E un triangol o"
I Quale tipo di triangol 0?
l Verifica del tipo di triangolo

ELSE
I Non e' un triangolo. Stanpo nessaggi o
WRI TE(*,*) "Non e’ un triangol o"

END I F

WRI TE(*,*) "Prem un tasto per continuare..."
REAW*’*)

END PROGRAM



PROGRAM TRI ANGOLO
I Vari abili
REAL: . X,VY,Zz

'l struzi oni
WRI TE(*,*) "Danm i tre valori:"
READ(*, *) X,VY,z

| F((x+y>z). AND. (x+z>y). AND. (y+z>x)) THEN
| E' un triangolo. Stanpo nessaggi o
WRI TE(*,*) "E un triangol o"
I Quale tipo di triangol 0?

| F((x==y). AND. (y==z)) THEN
I E un triangolo equilatero. Stanpo nessaggio
WRI TE(*,*) "E un triangolo equil atero”

ELSE | F((x==y).OR (y==z).OR (x==z)) THEN
I E un triangol o isoscele. Stanpo nessaggi o
WRI TE(*,*) "E un triangolo isoscele"

ELSE
I E un triangol o scal eno. Stanpo nessaggi o
WRI TE(*,*) "E un triangol o scal eno”

END | F

ELSE
I Non e' un triangolo. Stanpo nessaggi o
WRI TE(*,*) "Non e’ un triangol o"

END | F

WRI TE(*,*) "Prem un tasto per continuare..."
REAW*’*)

END PROGRAM



F:\fortran>fexec F:\fortran\triang
Damm 1 tre valori:
3.0 2.0 9.5
Non e' un triangol o
Prem un tasto per continuare...

F:\fortran>exec F:\fortran\triang
Damm i tre valori:
3.0 3.0 3.0
E' un triangolo
E' un triangolo equilatero
Prem un tasto per continuare...

F:-\fortran>fexec F:\fortran\triang
Danmm i tre valori:
2.0 2.0 3.0
E' un triangolo
E' un triangolo isoscele
Prem un tasto per continuare...

F-\fortran>exec F:\fortran\triang
Damm i tre valori:
3. 000000 3.000001 3.000002
E' un triangolo
E' un triangol o scal eno
Prem un tasto per continuare...



Istruzioni selettive: SELECT...CASE

Sintassi

CASE SELECT (espressione)
CASE (selettore 1)

bl occo_1
CASE (selettore_ 2)
bl occo_2
CASE (sel ettore_3)
bl occo_3 _ —
CASE DEFAULT espr essi one e di tipo Intero
bl occo_4 il sel et t or e puo’ indicare diverse condizioni:
END SELECT m n: TRUE se espressione 32 mn
mn:max TRUEsem n £espressi one £ max
. max TRUE se espressi one £ nax
val TRUE se espressi one = val
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Esempio

| NTECER: : voto

WRI TE(*,*) "Voto ottenuto:"

READ( *, *) voto

SELECT CASE (vot o)

CASE( 0: 17)
WRI TE(*,*) "Ritorna"
CASE( 18: 24)
WRI TE(*,*) "SI puo' dare di piu "
CASE( 25: 27)
VWRI TE(*,*) "Non c’' e’ nale"
CASE( 28: 29)
WRI TE(*,*) "C e nmancato poco"
CASE( 30)
WRI TE(*,*) "Final nente ci siano”
CASE( 31:)
VWRI TE(*,*) "WOW!"
CASE DEFAULT
WRI TE(*,*) "Voto non valido"
END SELECT
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